Los montones de pompas y el teorema de Euler.

Los montones de pompas parten al espacio en regiones espaciales poliédricas.

En los montones de burbujas también podemos distinguir vértices, caras y aristas - aunque sean curvas.

- Regiones espaciales poliédricas son las zonas de espacio que separan las pompas. La de fuera es una región, está vuelta del revés.

Caras son los polígonos curvos, limitados por las aristas. Zona de contacto de dos pompas.

Aristas son los arcos o segmentos bordes de las caras, que van de un vértice a otro.

[image: image1.wmf]Vértices son los puntos extremos de las aristas.
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	5 regiones poliédricas tetraédricas.
	8 regiones cúbicas.

	10 caras triangulares.
	24 caras cuadrangulares.

	10 aristas.
	32 aristas.

	5 vértices.
	16 vértices.


El teorema de Euler relaciona el número de caras, el número de vértices y el número de aristas de un poliedro no anular.

C + V = A + 2

Montones de pompas no anulares significa que ni las regiones espaciales, ni las caras, ni las aristas son anillos.

Descubre la generalización del teorema de Euler aplicable a los montones de pompas no anulares.  Naturalmente, también debe ser válido para los poliedros. Ten en cuenta que un poliedro parte al espacio en dos regiones espaciales, que son la de dentro de él y la de fuera de él.

Fíjate en los datos de los ejemplos y busca la relación entre los números de:

R = regiones espaciales poliédricas

C = caras

A = aristas

V = vértices


Curiosidad:

De la misma forma que hay poliedros regulares, también podemos definir montones de pompas regulares en un espacio esférico. 

Son estos seis casos:

	Forma de cada región poliédrica
	número de regiones
	número de 
caras
	número de 
aristas
	número de vértices

	tetraedro
	5
	10
	10
	5

	octaedro
	24
	 96
	96
	24

	tetraedro
	16
	32
	24
	8

	cubo
	8
	24
	32
	16

	tetraedro
	600
	1200
	720
	120

	dodecaedro
	120
	720
	1200
	600


